
Inteligenia Arti�ial I (12{Abril{1999)

Apellidos:

Nombre:

Ejeriio 1 [2.5 puntos℄ El proedimiento de b�usqueda A

�

aotada es una

variante del proedimiento de b�usqueda A

�

de forma que s�olo se a~naden a la

lista de ABIERTOS aquellos nodos tales que la suma de su oste y su heur��stia

es menor que m (donde m es una ota dada). De�nir en Lisp el proedimiento

(busqueda-a-estrella-aotada :ota m)

de manera que, dado m, devuelva el nodo �nal obtenido apliando la b�usqueda

A

�

aotada on ota m.

Ejeriio 2 [2.5 puntos℄ Se onsidera el siguiente problema

(defparameter *estado-iniial* (list 0 0))

(defparameter *estado-final* (list 3 2))

(defun es-estado-final (estado)

(equal estado *estado-final*))

(defparameter *obstaulos* '((0 1) (0 2) (0 3)))

(defun es-seguro (estado)

(not (member estado *obstaulos* :test #'equal)))

(defparameter *operadores* '(izquierda arriba dereha abajo))

(defun izquierda (estado)

(list (- (first estado) 1)(seond estado)))

(defun arriba (estado)

(list (first estado) (+ (seond estado) 1)))

(defun dereha (estado)

(list (+ (first estado) 1) (seond estado)))

(defun abajo (estado)

(list (first estado) (- (seond estado) 1)))



(defun aplia (operador estado)

(let ((nuevo-estado (funall (symbol-funtion operador)

estado)))

(when (es-seguro nuevo-estado) nuevo-estado)))

(defun oste-de-apliar-operador (estado operador) 1)

(defun heuristia (estado)

(+ (abs (- (first estado) (first *estado-final*)))

(abs (- (seond estado) (seond *estado-final*)))))

Expliar, indiando los estados analizados y la evolui�on de ABIERTOS, la

solui�on del problema obtenida mediante

(busqueda-a-estrella-aotada :ota 5)

Ejeriio 3 [2.5 puntos℄ Comentar las prinipales diferenias entre los

algoritmos A

�

y A

�

aotada desde los siguientes puntos de vista:

* ompletitud

* omplejidad en espaio

Ejeriio 4 [2.5 puntos℄ Apliar la estrategia alfa{beta al siguiente �arbol

9

5 6 7

8

3 0 2 7 8


